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Zadanie V: Kolejka

Twoim zadaniem jest efektywna implementacja interfejsu kolejki (FIFO) z ograniczona
pojemnoscia. Interfejs zawiera operacje sprawdzania wartosci i usuwania pierwszego ele-
mentu, dodawania elementu na koncu. Zaktadamy, ze na samym poczatku kolejka jest
pusta.

Uwaga! Nie korzystaj z kontenera std::queue lub std::deque. Twoja implementacja po-
winna uzywac tablicy a nie listy. Wykorzystaj idee cyklicznego bufora.

Format wejscia

Pierwsza linia wejécia dwie liczby catkowite n i k, 0 < n,k < 10° - ilo§¢ polecen. n
definiuje pojemnosé kolejki, tzn. maksymalng ilos¢ elementow. W kolejnych k liniach
znajduje sie jedno polecenie z ponizszych:

e PUSHzx - dodaje element x na koniec kolejki,

e POP - usuwa pierwszy element z kolejki,

e FRONT - zwraca warto$¢ pierwszego elementu w kolejce.

Wartoséci elementow sa ograniczone: 0 < z < 106,

Format wyjscia
Na wyjsciu dla kazdej komendy powinien zosta¢ wypisany wynik jej dziatania:
e PUSH - napis OK lub FULL jesli kolejka jest pelna,
e POP - napis OK lub EMPTY jesdli kolejka jest pusta,

e 'RONT - wartos¢ pierwszego elementu w kolejce lub napis NONE jesli kolejka
jest pusta.
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ALGO Ko]ejka
Przyklad
Dla danych wej$ciowych: Poprawna odpowiedzia jest
311 NONE
FRONT OK
PUSH 4 OK
PUSH 3 OK
PUSH 9 FULL
PUSH 8 4
FRONT OK
POP OK
POP 9
FRONT OK
POP EMPTY

POP



